BRIDGEKURSUS for BEGYNDERE

LEKTION 15: Abningen 28!

BV




Meldingen 2#! er eneste krav!

Meldingen
viser en
meget staerk
hand.




Meldingen 2 #! er eneste krav!

Meldingen 2 #! Svarer skal
er eneste krav og viser melde 2 ¢!
en meget staerk hand

Meldingerne

29! og2 ¢!

er begge kunstige
og skal alertes.

De siger intet om
hverken # eller ¢
farven.




Vi bruger den kunstige melding 2!

fordi vi ikke vil risikere at blive passet ud med en rigtig steerk hand!

®EKDO9 o o
WEKDBTOY * Nord har en staerk hand med 25 HP og abner
¢D med 19,
SFO  Hvordan gar meldingerne efterfglgende?
®T36 1'—PAS—PAS—OPAS
 Hvor mange stik far NS?
Ve iki:3®:69:1& fni f@
¢ETO986 113tllal:3 ,6’ 01 ;)gentrumnlnga
&DBT Hva |.ver NS’s score:
200 point
: > é 3  Hvad ville NS have faet ved at melde 4 ®?
¢ 2 4 450 / 650 (uz/iz)
&765432 * Lgsningen er den kunstige abningsmelding

2 &



Lasningen er den kunstige abningsmelding 2 &!

®EKDOI
WEKDBTO * Nord har 25 HP og dbner med 2 #!, som
¢D (naesten) er krav til udgang.
&E9 e Syd SKAL sige 2 ¢!, som er et relae (=kunstig
®T36 melding).
w75 * Nord viser nu 5+fv i ® ved at melde 2 ®
OET986 * Syd har ikke yderligere at berette, og afslutter
&DBT meldingerne med 4 9.
* Hvad er NS’s score?
$52 . 450 / 650 point
863
¢B4
765432 Et relae er en ”billig” melding, der giver

makker plads til at vise sin hand



2 ®! abningen kan vise to typer af haender




Vi tager nogle flere skridt pa sans-trappen NT

Efter abning 2 &/

Abners 2. melding

Viser
28— 241 | 2527HP
3NT
25-27 HP
22- 24 HP
20-21HP | . 28124 22-24 HP
18-19 HP 2NT

15-17HP og jeevn hand:

12-14 HP - Leengste farve = 5fv (max 1)

a . ' - Korteste farve = doubleton
Abningsmelding (max 1)




Svarer tzeller det samlede antal point

Hvor langt nar du op?

28— 246!
2 NT

28— 246!
3 NT

NT

UDGANG 25/26 HP
LILLE SLEM 33 HP X
STORE SLEM 37 HP i

(skal huskes)
Beregnes “ved bordet”
Med 3+ HP, meld 3 NT Nz itivt ved at
ar man posiItivt ved a
Med 11+ HP, meld 6 NT der 25 HP tilsammen,

Med 15+ HP, meld 7 NT kan man melde 3 NT

Med maks. 7 HP, sig PAS
Med 8+ HP, meld 6 NT
Med 12+ HP, meld 7 NT




Eksempler pa svarmuligheder.

Hvad melder Syd?

2) 2 NT

1)2 & @BT7 @®KT7 @EB7
9654 ®654 WES4
¢T98 ¢T98 #B98
#7987 #T987 #BT98

1)2 ¢! 1 HP 3 HP 11 HP
2)?
28— 24!
PAS NT NT
2NT- ? > °




Eksempler pa svarmuligheder.

Hvad melder Syd?

2) 3 NT
1)2 & OFET7 ®FEBR7
vK54 vK54
¢987 ¢987
#7987 #7987

1)2 ¢! 7 HP 8 HP
2) ?

28124

6 NT
3NT- ? PAS




Med major interesse bruges Stayman og Overfgring

Ligesom efter INT og
2 NT, sa kan vi bruge
sans-systemet:

1) Stayman

2) Overfering

Som kan anvendes
bade pa 2NT og 3NT.




Eksempler pa svarmuligheder med majorinteresse

Hvad melder Syd?

2) 2 NT
1)2 &1 ®DBT7 ®T9875 @FEB7 ®EB76
Y64 v65 $ES54 $WEB43
¢T98 ¢TO ¢B98 ¢BO
7987 #7987 #BT98 #T98
1) 2 ¢! 3 HP O HP 11 HP 11 HP
2) ?
| — |
28— 24! eX Y 39| 6 NT eX I
2NT- ?

Vi undersgger om der er fit i
major F@R vi melder slem! @velser 1



2 ®! 3bningen kan vise to typer af haander

Ujsevn hand, som
eller gnsker at spille i:

®dV 4o

13



2 #! melding med ujsevn hand Ujaevn

Krav til handen:

- Ej jeevn hand med mindst en 5+ fv | major: 10 stik
- Min. 22 + HP eller nok stik til udgang | minor: 11 stik
Eksempler ®EK?2 &5 ®DS5 D5
WEKDBS WEKDBT765 ®EDB WEDB
¢5 ¢5 K87 ®KS8
EBTS8 ®EKS ®EKDB7 FEKDBT7
22 HP 19 HP 22 HP 22 HP
(10 stik)
X IR 3
? 29 29 2 NT 3é

Med leengde i minor i
stedet for major, er vi pa
udkik efter sans!



Muligheder for svarhanden til 2 #! Ujzevn

Svarhanden kan vaere svag (0-5 HP) eller steerk (6+HP)

Eksempler a) 281-2¢! b) 281-2¢!
29 _? 28 - ?
Svag svarhand (0-5 HP) Staerk svarhand (6+ HP)
Med stgtte Spring til udgang Stgt - men uden spring m

i trumffarven 49 /4@ 39 /36



Princippet om "fast arrival” vs. "slow arrival”

Geelder for situationer
med udgangskrav

FAST ARRIVAL (hurtig ankomst)
Har ikke mere at fortaelle
Meld udgangen direkte

SLOW ARRIVAL (langsom ankomst)
Ekstra veerdier

Meld langsomt og udnyt melde-
pladsen til at give flere oplysninger
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Spil 1 og 6



Lektion 15

spil 1 A ED5S3
Nord er kortgiver v KB8
Ingen er i Zonen ¢+ EKD®6
o KT
A 42
vD754
¢ T974
& EDS
Vest Nord
2 &
Pas 2 NT
Pas Pas
3 NT af Nord

Udspil: & T, som lover 9'eren

A TS87
v E32
¢+ 85
% 8742

st Syd

Pas
Pas
Pas

2 4!
3NT

Meldinger: Nord har 22 HP og abner med 2 &. Efter 2 + relae fra makker sa viser
hun sin jaevne hand med meldingen 2 NT. Syd har 6 HP og ingen interesse for
major, sa hun haever til 3 NT.

Spillet: Spilfgrer stikker pa bordet. Der kan rejses stik i to farver: v og &, og
spilfgrer starter med & fordi der altid kan rejses mindst to stik i farven ogsa
selvom &-honngrerne sidder darligt hos modparten. Der spilles op imod &-
Konge, og da det giver stik, gar man pa bordet igen, og denne gang knibes efter
v-Dame. Det gar ogsa godt. Hvis modparten er faldet i sgvn, og ikke inde pa ¥-
Es far taget deres to &-stik, sa er der 11 stik til spilfgrer ellers 10 stik.

Slutresultat: Nord spiller 3 NT med 10 stik (NS + 430 point).



spil 6
@st er kortgiver
@-V er i Zonen

A KDB7
v 742
¢ 7432
% 92

Vest

24!
34
Pas

3 NT af @st

Udspil: # T, som lover 9'eren.

Lektion 15

A E43
vT963
¢+ T8
& D743

N
\ %]
S

ATO852
v KB5S

+ B965
& 6

Nord

Pas
Pas
Pas

)

vEDS8

¢ EKD

& EKBT85
dst Syd
2 &l Pas
34 Pas
3INT Pas

Meldinger: @st har 23 HP og abner med 2 &. Efter 2 4 relz fra makker sa viser
hun sin ujaevne hand med meldingen 3 %, der lover en 5+fv i % (sandsynligvis
6fv, for ellers foretraekkes sans hvis muligt). @st har 6 HP og ej stgtte i 4 men
point nok til at melde 3 a. @st satser pa, at der dermed er hold i &, og melder 3
NT.

Spillet: Nord stikker a-Konge med Esset og gaetter pa at Syd har spillet ud fra en
5fv, for hvorfor ellers angribe kontrakten i en meldt farve? Hun angriber nu med
¥ Tigennemspil af ED8 hos spilfgrer. Det gdelagger Syds ¥-hold, og da ingen
af modspillerne vil rgre a-farven herefter, sa ma spilfgrer aflevere i alt et &-
stik, 2 ¥-stik, og et &-stik. Men kontrakten vinder dog med 9 stik. Et s@vnigt
modspil med tilbagespil af & giver spilfgrer 12 stik fordi hun far en indgang til
bordet og kan knibe &-Dame ud (lad & 9 kgre rundt til Syd).

Slutresultat: @st spiller 3 NT med 9 stik (@V + 600 point).




Eksempler pa svarmuligheder — med stgtte

1)2@
1) 2 !

Hvad melder Syd?

®T98
$7/65
$T98
#7987

0 HP

49

FAST arrival!
Svag hand

®EB7
WES4
¢B98
#BTO8

11 HP

39

SLOW arrival!
Steerk hand

@velser 2



Udsnit af @velser 2

5%

4w Har ikke kraefter til yderligere meldinger
PAS | Ligesa
C. N: @ KD654 ® EKT4 ¢ K5 # EK 28! 22 HP
S: @ ERTS5® D527 ¢ E64 & B2 2 #1 | 12 HP. Relee (viser ikke noget om styrken eller
fv).
7 Viser 5fv i @
3L Viser tilpasning til ® og taeller HP nok til
Lilleslem (22 + 12 = 34 HP)
Pas Nord har ikke ekstra, sa pas
D. | N: # EK% KT4 ¢ K5 # EKDBT3 28! 23 HP
S @ BTS5 ¥ ES27 ¢ D64 & 047 2 4! | 7 HP. Rela (viser ikke noget om styrken eller fv).
38 Viser 6fv klar. Hvis 5-fv meldes NT
it Viser tilpasning i # og 6+ HP

Ikke ekstra, sa udgang i minor




Muligheder for svarhanden til 2 #! Ujzevn

Svarhanden kan vaere svag (0-5 HP) eller steerk (6+HP)

Eksempler a) 281-2¢! b) 281-2¢!
29 -7 260 -7

Svag svarhand (0-5 HP) Staerk svarhand (6+ HP)
Med stgtte Spring til udgang Stgt - men uden spring
i trumffarven 49 [4@® 39 /36
Uden stotte Meld naermeste melding Meld ny farve
i trumffarven a) 2 @ 3%#/3¢ menej2®!

b) 2 NT!

Meld sans (ej naeermeste melding)
a) 2NT
b) 3NT ogej2NT!




Eksempler pa svarmuligheder — uden stgtte

1)2@
1) 2 !

Hvad melder Syd?

®DBT7 ®EB7 ®EB7
v64 v53 v534
¢T98 ¢T98 798
#7987 #KT987 #BT87
3 HP 8 HP 6 HP
28| 34 2 NT

Bemaerk: Melding
kraever ikke 10+HP



Eksempler pa svarmuligheder — uden stgtte

Hvad melder Syd?

1)2 @

1)2 &! ®&D7 ®EB ®T7
6432 ¥$532 WEDS3
€798 ¢T98 ¢BT98
®T9O87 &#KT987 SBT87

2 HP 8 HP 8 HP

2 NT! 3é 3 NT
Afmelding med 2NT! ville have
narmeste melding! veeret afmelding

@velser 3



REPEtition 1) Abner har jeevn staerk hand

Krav til 2 ¢! meldingen 28#1-241-2NT  viser 22-24 HP ™
_22+ HP eller 28#1-2¢!-3NT  viser 25-27 HP
Herefter kan Svarer bruge sans-

systemet (inkl. Stayman og overfgring)
) Med 3+ HP melder Svarer 3NT

- Hand, hvor #stik giver udgang:
- 10 stik i major

- 11 i minor
Svarer melder ALTID 2 ¢! 2) Abner har ujeevn hand med 5+fv
. Eksempel 241 -2 ¢! -2 9 yjser 5fv i ®
Abner viser herefter sin hand som: - Svag Svarer (0-5 HP):

1) Jeevn sans hdnd ELLER med stgtte: Spring til udgang
2) Ujeevn hand med S+fv uden stgtte: Meld af med MO™) (her 2@1)
- Staerk Svarer (6+ HP):
med stgtte: stgt billigst muligt
uden stgtte: meld egen farve eller sans (ej MO ™)
) MO er meldingen over



Her kan du laese mere i Nordisk Standard

® Eneste krav Bog I, side 98-100




Nu skal vi spille kort!

* | skal sidde fire mand ved
hvert bord

* Efterfplgende kigger vi
sammen pa spillet pa tavlen.

27
27

2 klgr abningen
2 klgr dbningen



Link til hjemmeopgaver lektion 15

https://docs.google.com/forms/d/1e OAE96qt4SddA41BpO
wxCOr5GdE3TO9EEYvO6MZiJQw/


https://docs.google.com/forms/d/1eOAE96qt4SddA41BpOwxC0r5GdE3T09EEYv06MZiJQw/
https://docs.google.com/forms/d/1eOAE96qt4SddA41BpOwxC0r5GdE3T09EEYv06MZiJQw/
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