
BRIDGEKURSUS for BEGYNDERE

LEKTION 15: Åbningen 2 !



Meldingen 2 ! er eneste krav!

Meldingen 
viser en 

meget stærk 
hånd.



Meldingen 2 ! er eneste krav!

ÅBNER SVARER

Meldingen 2 ! 
er eneste krav og viser
en meget stærk hånd

Svarer skal
melde 2 !

Meldingerne 
2 !  og 2 ! 
er begge kunstige 
og skal alertes.

De siger intet om 
hverken  eller  
farven.



Vi bruger den kunstige melding 2 ! 
fordi vi ikke vil risikere at blive passet ud med en rigtig stærk hånd!

 5 2
 8 6 3  
 B 4
 7 6 5 4 3 2

 E K D 9

 E K D B T 9

 D

 E 9

• Nord har en stærk hånd med 25 HP og åbner 
med 1 .

• Hvordan går meldingerne efterfølgende?
      1  -  PAS – PAS – PAS
• Hvor mange stik får NS?

11 stik: 3 ; 6 ; 1  og en trumfning af 
• Hvad bliver NS’s score?

200 point 
• Hvad ville NS have fået ved at melde 4 ?

450 / 650 (uz/iz)
• Løsningen er den kunstige åbningsmelding 

2 !
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Løsningen er den kunstige åbningsmelding 2 !
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• Nord har 25 HP og åbner med 2 !, som 
(næsten) er krav til udgang.

• Syd SKAL sige 2 !, som er et relæ (=kunstig 
melding).

• Nord viser nu 5+fv i  ved at melde 2 
• Syd har ikke yderligere at berette, og afslutter 

meldingerne med 4 .
• Hvad er NS’s score?

450 / 650 point
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 K 7 5 3 2
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 T 8 6
 7 5
 E T 9 8 6
 D B T

Et relæ er en ”billig” melding, der giver 
makker plads til at vise sin hånd
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NT
Ujævn hånd, som 
ønsker at spille i:

    
eller

2 ! åbningen kan vise to typer af hænder

1. 2.



Vi tager nogle flere skridt på sans-trappen NT

2 ! –  2 !
2 NT

12 - 14 HP 

15 - 17 HP

18 - 19 HP

Åbningsmelding

1 NT

2 NT

22- 24 HP

Åbners 2. melding

1 NT

2 NT

20 - 21 HP

2 ! –  2 !
3 NT

25- 27 HP

Efter åbning 2 !

Viser

25-27 HP

22-24 HP

og jævn hånd:
- Længste farve = 5fv (max 1)
- Korteste farve = doubleton 
(max 1)



Svarer tæller det samlede antal point NT

2 ! –  2 !
2 NT

Med 3+ HP,  meld 3 NT
Med 11+ HP, meld 6 NT
Med 15+ HP, meld 7 NT

2 ! –  2 !
3 NT

Med maks. 7 HP,  sig PAS
Med 8+ HP, meld 6 NT
Med 12+ HP, meld 7 NT

Når man positivt ved at 
der 25 HP tilsammen, 
kan man melde 3 NT

Hvor langt når du op? UDGANG 25/26 HP
LILLE SLEM 33 HP
STORE SLEM 37 HP
    (skal huskes)

Beregnes ”ved bordet”
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1) 2 ! 

x 1) 2 !

 B T 7 
 6 5 4
 T 9 8
 T 9 8 7

 K T 7 
 6 5 4 
 T 9 8
 T 9 8 7

3 NT

1 HP 3 HP

PAS

Hvad melder Syd?

Eksempler på svarmuligheder.

 E B 7 
 E 5 4 
 B 9 8
 B T 9 8 

6 NT

11 HP

PAS
2 ! –  2 !
2 NT -   ?

2) 2 NT

2) ?
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S

1) 2 ! 

x 1) 2 !

 B T 7 
 6 5 4
 T 9 8
 T 9 8 7

 K T 7 
 6 5 4 
 T 9 8
 T 9 8 7

3 NT

1 HP 3 HP

PAS

Hvad melder Syd?

Eksempler på svarmuligheder.

 E B 7 
 E 5 4 
 B 9 
 B T 9 8 

6 NT

11 HP

PAS
2 ! –  2 !
3 NT -   ?

2) 3 NT

2) ?

 E T 7 
 K 5 4 
 9 8 7
 T 9 8 7 

PAS

7 HP

 E B 7 
 K 5 4 
 9 8 7 
 T 9 8 7 

6 NT

8 HP



Med major interesse bruges Stayman og Overføring

Ligesom efter 1NT og 
2 NT, så  kan vi bruge 
sans-systemet:
1) Stayman
2) Overføring

Som kan anvendes 
både på 2NT og 3NT.
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1) 2 ! 

x 1) 2 !

 D B T 7 
 6 4
 T 9 8
 T 9 8 7

 T 9 8 7 5 
 6 5 
 T 9 
 T 9 8 7

3  !

3 HP 0 HP

PAS

Hvad melder Syd?

Eksempler på svarmuligheder med majorinteresse

 E B 7 6 
 E B 4 3 
 B 9 
 T 9 8 

3 !

11 HP

3 !
2 ! –  2 !
2 NT -   ?

2) 2 NT

2) ?

 E B 7 
 E 5 4 
 B 9 8
 B T 9 8 

6 NT

11 HP

Vi undersøger om der er fit i 
major FØR vi melder slem! Øvelser 1
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NT
Ujævn hånd, som 
ønsker at spille i:

    
eller

2 ! åbningen kan vise to typer af hænder

1. 2.



2 ! melding med ujævn hånd Ujævn
Krav til hånden:
- Ej jævn hånd med mindst en 5+ fv
- Min. 22 + HP eller nok stik til udgang

 E K 2

 E K D B 8 

 5

 E B T 8

22  HP

2 ! – 2 !
? 2 

 5

 E K D B T 7 6 5

 5

 E K 8

19 HP
(10 stik)

2 

 D 5

 E D B 

 K 8 7

 E K D B 7

22 HP

2 NT

 D 5

 E D B 

 K 8 

 E K D B T 7

22 HP

3 

Med længde i minor  i 
stedet for major, er vi på 

udkik efter sans!

I major: 10 stik
I minor: 11 stik

Eksempler



Muligheder for svarhånden til 2 ! 
Svarhånden kan være svag (0-5 HP) eller stærk (6+HP)

Ujævn

Eksempler a)   2 ! – 2 !
      2   –  ?

Svag svarhånd (0-5 HP) Stærk svarhånd (6+ HP)

Med støtte
i trumffarven

Spring til udgang
4  / 4 

Støt - men uden spring
3  / 3 

b)   2 ! – 2 !
      2   –  ?

OBS
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Princippet om ”fast arrival” vs. ”slow arrival”

 FAST ARRIVAL (hurtig ankomst)
 Har ikke mere at fortælle
 Meld udgangen direkte

 SLOW ARRIVAL (langsom ankomst)
 Ekstra værdier
 Meld langsomt og udnyt melde-
 pladsen til at give flere oplysninger

Gælder for situationer 
med udgangskrav

OBS



Spil 1 og 6







N

V Ø

S

1) 2 ! 

x 1) 2 !

 T 9 8  
 7 6 5 
 T 9 8 
 T 9 8 7

4  

0 HP

PAS

Hvad melder Syd?

Eksempler på svarmuligheder – med støtte 

2 ! –  2 !
2  -   ?

2) ?

 E B 7 
 E 5 4 
 B 9 8
 B T 9 8 

3 

11 HP

Øvelser 2

1) 2  

FAST arrival!
Svag hånd

SLOW arrival!
Stærk hånd



Udsnit af Øvelser 2



Muligheder for svarhånden til 2 ! 
Svarhånden kan være svag (0-5 HP) eller stærk (6+HP)

Ujævn

Eksempler a)   2 ! – 2 !
      2   –  ?

Svag svarhånd (0-5 HP) Stærk svarhånd (6+ HP)

Med støtte
i trumffarven

Spring til udgang
4  / 4 

Støt - men uden spring
3  / 3 

Uden støtte 
i trumffarven

Meld nærmeste melding
a) 2 !
b) 2 NT!

b)   2 ! – 2 !
      2   –  ?

Meld ny farve 
3 /3  men ej 2 !

Meld sans (ej nærmeste melding)
a) 2 NT
b) 3 NT og ej 2 NT!

OBS



N

V Ø

S

1) 2 ! 

x 1) 2 !

 D B T 7 
 6 4
 T 9 8
 T 9 8 7

3 HP

PAS

Hvad melder Syd?

Eksempler på svarmuligheder – uden støtte

 E B 7  
 5 3 
 T 9 8 
 K T 9 8 7

3 

8 HP

2 !2 ! –  2 !
2  -   ?

2) ?

 E B 7  
 5 3 4 
 T 9 8 
 B T 8 7

2 NT

6 HP

1) 2  

Bemærk: Melding 
kræver ikke 10+HP



N

V Ø

S

1) 2 ! 

x 1) 2 !

 D 7 
 6 4 3 2
 T 9 8
 T 9 8 7

2 HP

PAS

Hvad melder Syd?

Eksempler på svarmuligheder – uden støtte

 E B 
 5 3 2
 T 9 8 
 K T 9 8 7

3 

8 HP

2 NT!2 ! –  2 !
2  -   ?

2) ?

Øvelser 3

 T 7  
 E D 3 
 B T 9 8 
 B T 8 7

3 NT

8 HP

1) 2  

2NT! ville have 
været afmelding

Afmelding med 
nærmeste melding!



Repetition
Krav til 2 ! meldingen

- 22+ HP eller 
- Hånd, hvor #stik giver udgang:
     - 10 stik i major
     - 11 i minor

Svarer melder ALTID 2 !

Åbner viser herefter sin hånd som:
1) Jævn sans hånd ELLER
2) Ujævn hånd med 5+fv

1) Åbner har jævn stærk hånd

2 ! – 2 ! – 2 NT viser 22-24 HP *)

2 ! – 2 ! – 3 NT viser 25-27 HP
Herefter kan Svarer bruge sans-
systemet (inkl. Stayman og overføring)
*) Med 3+ HP melder Svarer 3NT

2) Åbner har ujævn hånd med 5+fv

Eksempel 2 ! – 2 ! – 2  viser 5fv i 
- Svag Svarer (0-5 HP):
  med støtte: Spring til udgang
  uden støtte: Meld af med MO*) (her 2 !)
- Stærk Svarer (6+ HP):
  med støtte: støt billigst muligt
  uden støtte: meld egen farve eller sans (ej MO *))
*)  MO er meldingen over



● Eneste krav  Bog I, side 98-100

    

Her kan du læse mere i Nordisk Standard

1

Spil
bridge



2 klør åbningen 27

Nu skal vi spille kort!

• I skal sidde fire mand ved 
hvert bord

• Efterfølgende kigger vi 
sammen på spillet på tavlen.

272 klør åbningen



https://docs.google.com/forms/d/1eOAE96qt4SddA41BpO

wxC0r5GdE3T09EEYv06MZiJQw/

Link til hjemmeopgaver lektion 15

https://docs.google.com/forms/d/1eOAE96qt4SddA41BpOwxC0r5GdE3T09EEYv06MZiJQw/
https://docs.google.com/forms/d/1eOAE96qt4SddA41BpOwxC0r5GdE3T09EEYv06MZiJQw/
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